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Figures Bleues  

Notions

 

mises

 

en

 

jeu

  
 -  Observation

 

de

 

figures

 

(carrés,

 

rectangles,

 

trapèzes...)
- Côtés,

 

angles
- Initiation

 

aux

 

puzzles

Déroulement

 

de

 

l’activité

  

‐

 

   Proposer

 

en

 

premier

 

les

 

dessins

 

où

 

les

 

contours

 

des

 

formes

 

sont

 

 notés

  

Prolongement

 

de

 

l’activité

  

‐

 

   Laisser

 

trouver

 

les

 

pièces

 

nécessaires

 

pour

 

refaire

 

les

 

formes

 

‐

 

   Proposer

 

de

 

faire

 

d’autres

 

formes

 

avec

 

les

 

pièces

  

‐

 

   Proposer

 

de

 

faire

 

une

 

forme

 

donnée

 

sans

 

correspondance

 

d’échelle

 

 

 

‐

   

Tangram 
-   Attrimath, Mosaïques, Pattern blocks 
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